1. Introducere
Obiectivul urmărit în această lucrare este asigurarea unui mod uniform de abordare a disciplinei Structuri de date cu luarea în considerare a laturii practice ce decurge din utilizarea structurilor de date în dezvoltarea software.

Necesitatea este dată de caracterul neomogen al echipelor de lucru, diferenţele de pregătire în domeniul tehnicilor, metodelor şi limbajelor de programare, care, toate la un loc, imprimă ritmuri diferite de lucru. De la o echipă la alta, în cadrul orelor de laborator sunt abordate mai multe sau mai puţine dintre problemele fiecărei tematici. Studenţii trebuie însă sa cunoască întreaga problematică prin studiu individual şi prin discuţiile purtate în timpul orelor. Ei trebuie să poată obţine soluţii şi pentru alte probleme decât cele abordate strict cu întreaga echipă.

Mijloacele folosite pentru atingerea obiectivului constau în:

· stabilirea conţinutului tematic al fiecărei lucrări de laborator;
· acoperirea prin exemple a celor mai semnificative structuri de date şi a celor mai uzuale funcţii de prelucrare;

· crearea şansei de a soluţiona fiecare problemă în mai multe variante, cu introducerea de criterii pentru alegerea celei mai bune dintre variante.

Avantajele unui astfel de demers constau în:

· obţinerea unei abordări gradate a problemelor;
· creşterea gradată a nivelului de complexitate a problemelor abordate, disciplina Structuri de date adresându-se atât studentului mediu ca nivel de pregătire, cât şi studenţilor foarte buni, în egală măsură;

· asigurarea unui portofoliu de enunţuri şi de soluţii, însoţite de comentarii, pentru probleme care se găsesc atât în subiectele de examen, cât mai ales în dezvoltările de aplicaţii informatice pentru agenţii economici cu care companiile de software au contracte, şi la elaborarea cărora studenţii din anii III, IV şi V sau absolvenţii secţiei de Informatică Economică din cadrul facultăţii CSIE participă efectiv.

Lucrarea are menirea de a defini şi un nou context în zona studiului individual, impunând soluţionarea cât mai multor probleme, pentru a asigura nivelul corespunzător al cunoştinţelor legate de utilizarea corectă şi mai ales eficientă a structurilor de date, privite ca resurse la dispoziţia programatorului.
Toate exemplele prezentate sunt implementate folosind tehnologia orientată obiect şi limbajul de programare C++. Codul sursă complet este disponibil la adresa web http://www.structuridedate2005.ase.ro . 
Lucrarea se adresează studenţilor din anul al treilea al facultăţii CSIE, care urmează cursul de STRUCTURI DE DATE, precum şi tuturor celor care doresc să elaboreze programe performante in limbajul C++.

Autorii sunt recunoscători tuturor celor care prin sugestii si propuneri contribuie la îmbunătăţirea prezentei lucrări.
